1.1.1. texte/texte

1.1.2. texte/image

1.1.3. texte/son

faire associer
des éléments

|

]

1.1.4. image/son

1.1.5. texte/texte/son

1.1.6. texte/image/son

1.2.1. des mots

Dimension
"Tableau de feutre"
(déplacer des éléments)

1.2.2. des phrases e el

des éléments

1.2.3. des images

)

1.3. faire simuler une action

1.2.4. des sons

4.1. vers un document texte

4.2. vers un message défilant

4.3. vers une image

.

4.4. vers un fichier son

4.5. vers un fichier vidéo \
N

4.6. vers une animation flash

Dimension
"Multimédia"
(insérer des liens)

4.7. vers un exercice hot potatoes

y

4.8. vers un diaporama )

4.9. vers un site internet

2.1.1. empiler des éléments
focaliser l'attention

Dimension
7 "Rétroprojecteur I"
(masquer des éléments)

Les 4 dimensions
du travail avec un
tableau interactif

\_ 2.1.2. dtiliser le rideau/spot translucide

2.2.1. utiliser le rideau/spot opaque

garder le suspense
\_ 2.2.2. rendre un élément invisible

2.3.1. cacher derriére une forme

faire deviner

2.3.2. cacher derriere un coup de stylo

2.4.1. agrandir avec |'outil loupe

faire découvrir [ 2.4.2. rendre visible avec la "loupe magique"

\ 2.4 3. "gratter" une image avec la gomme

)
~

montrer en 2.5.1. mettre hors champ

cas de besoin

2.5.2. utiliser les "Notes de page"

en Langues

~———

Dimension
El "Rétroprojecteur II"

3.1.

corriger un exercice, un devorr,...

(annoter des contenus)

3.2. mettre en évidence

3.3.

compléter un document




